Линейный алгоритм

Проект «рисунки»

Программа должна работать так:
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после запуска программы с помощью четырех заготовленных заранее кнопок, можно показывать или скрывать каждый из рисунков по отдельности, либо оба рисунка сразу.

Внимание!!!

Не забудьте установить свойства для изображений Image1 и Image2:

Stretch (Растяжка) задайте True (Да, включено), чтобы размер рисунка подгонялся под размер окна.

BorderStyle (Тип рамки) значение: 1 - Fixed Single (Тонкая фиксированная). Рисунок будет более четко выделяться на фоне окна.

Picture (рисунок), с помощью построителя найдите и вставьте рисунок в каждое окно.

Visible (видимость) установите значение: False (Нет, неверно). Рисунок не будет виден после запуска программы.

Программируем действия для объектов:
Наберите для кнопки под 1-м рисунком после двойного щелчка на ней:

Image1.Visible = True (показать 1-й рисунок). Закройте окно кодов!

Наберите для кнопки под 2-м рисунком после двойного щелчка на ней:

Image2.Visible = True (показать 2-й рисунок).

1-я проверка: Запустите программу нажатием клавиши <F5> и проверьте работу кнопок.

Наберите самостоятельно для средних кнопок соответствующие команды (по две команды).

Запустите программу нажатием клавиши <F5> и проверьте работу всех кнопок.

Самостоятельно:

Добавьте и запрограммируйте остальные кнопки проекта.







