Приложение3                Команды поворотов

Понятно, что двигаться только по одной прямой для черепашки не очень интересно. Поэтому она может поворачиваться. Повернуть черепашку можно командами направо и налево:

	Команда
	Параметр
	Действие
	Сокращенная форма
	примеры

	направо
	Количество градусов
	Черепашка поворачивается направо относительно текущего состояния на указанное количество градусов
	пр
	направо 45

пр 90

	налево
	Количество градусов
	Черепашка поворачивается налево относительно текущего состояния на указанное количество градусов
	лв
	налево 90

лв 60


Упражнение 1

Поверните черепашку и отправьте ее «погулять» по горизонтали командами вперед и назад.

Иногда трудно вспомнить текущее положение головы черепашки, но надо установить ее в какое-то строго определенное положение, например строго вверх, или налево. Тогда удобнее использовать команду новый курс.

	Команда
	Параметр
	Действие
	Сокращенная форма
	примеры

	нов_курс
	Количество градусов, отсчитываемых от нулевого положения черепахи головой вверх по часовой стрелке
	Черепашка поворачивается  в соответствии с указанным направлением
	нк
	нов_курс 90

 

нк 225


Упражнение 2

С помощью команды нк и команд движения, написанных вами в поле команд, заставьте черепашку ползать в различных направлениях (по вертикали, горизонтали, диагонали).
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