Тематическое планирование по информатике и ИКТ 

Пропедевтический уровень

Учебник: Н.В.Макарова. Информатика и ИКТ. Начальный уровень 

Пояснительная записка. 
            Данное тематическое планирование разработано на основе  учебника Н.В. Макаровой «Информатика и ИКТ. Начальный уровень» и предназначено для обучения информатике учащихся 5 классов. Цели представляемого вводного курса могут быть определены следующим образом:
            - формирование общеобразовательных умений и способов интеллектуальной деятельности на основе методов информатики;
            - формирование у учащихся готовности к использованию средств ИКТ в информационно – учебной деятельности для решения учебных задач и саморазвития;
            -  усиление культурологической составляющей школьного образования;

            -  пропедевтика понятий базового курса школьной информатики;
            -  развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.
           Программа рассчитана на 70 часов и дает возможность получить начальные знания в области информатики, обучиться работе на компьютере в системной среде Windows, текстовом редакторе Блокнот и графическом редакторе Paint, а также в среде программирования ЛогоМиры.
           В 5 классе наиболее приемлемы комбинированные уроки, на которых предусматривается смена методов обучения и деятельности учащихся. При этом в первой части урока лучше проводить объяснение, а на конец планировать деятельность, которая наиболее интересна для учащихся и имеет для них большее личностное значение.

	№ п/п
	Название темы, урока
	Основные умения и навыки
	Источники информации
	Тип урока
	Форма работы
	Домашнее задание

	
	
	
	Учебник
	Практикум
	ЦОР
	
	
	Обязательное
	Творческое

	1
	Обучение работе на компьютере
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.1
	Человек и компьютер 

 
	Осознание роли компьютера как устройства, облегчающего интеллектуальный труд человека; назначение, демонстрация основных устройств компьютера
	§ 1.1 
	
	Диск «Л.Л. Босова. Информатика 5-7 классы»Плакат «Компьютер и информация», презентация «Что умеет компьютер»
	Ознакомительный
	фронтальная
	
	

	1.2
	Рабочий стол в реальном и виртуальном мире
	Владение терминологией: рабочий стол, значок, ярлык
	§ 1.2
	
	
	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	1.3
	Компьютерная помощница — мышь
	Освоение основных действий с мышью: щелчок, двойной щелчок, перемещение
	§1.3
	
	
	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	1.4
	Меню: возможность выбора 


	Умение вызывать команды меню при помощи мыши
	§1.4
	
	
	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	1.5
	Начните работу с нажатия кнопки Пуск 


	Запуск программ из меню «Пуск»
	§1.5
	
	
	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	1.6
	Окно в компьютерный мир 


	Знание основных элементов «окна»; умение изменять размеры окна программы, перемещать окно по экрану
	§1.5
	
	
	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	1.7
	Клавиатура — инструмент писателя
	Осознание роли клавиатуры как важнейшего устройства ввода информации
	§1.7
	
	Диск «Л.Л. Босова. Информатика 5-7 классы» Плакат «Знако мство с клавиатурой» Плакат «Правила работы на клавиатуре»
	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	1.8
	Набор и редактирование текста 


	Умение вводить текст при помощи клавиатуры, сохранять и открывать документы в среде текстового редактора4 знание основных операций редактирования текста
	§1.8
	
	Диск «Л.Л. Босова. Информатика 5-7 классы» Плакат «Подготовка текстовых документов», презентация «Текстовые документы»
	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	1.9
	Что скрывается в строке меню 


	Формирование представления об элементах управления, находящихся в строке меню
	§1.9
	
	
	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	1.10
	Действия с фрагментом текста
	Умение выделять фрагмент текста, выполнять копирование фрагмента, перемещение фрагмента, замену одного фрагмента на другой
	§1.10
	
	Диск «Л.Л. Босова. Информатика 5-7 классы» Презентация «Текстовые документы» 
Плакат «Подготовка текстовых документов»
	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	1.11
	Калькулятор — помощник математиков
	Умение выполнять несложные вычисления с помощью приложения «Калькулятор»
	§1.11
	
	
	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	1.12
	Один помощник — хорошо, а два — лучше 


	Освоение совместных действий при работе с двумя программами
	§1.12
	
	
	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	1.13
	Контрольная работа
	Диагностика знаний
	
	
	
	Контроль знаний
	Индивидуальная
	
	

	2.
	Компьютерная графика
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.1
	  Инструменты для рисования 

 
	Понимание основных инструментов рисования графического редактора
	§2.1
	
	files.school-collection.edu.ru/dlrstore/e46323aa-0af4-35a8-7c78-8fea41716a81/modul_2.doc
	Ознакомительный
	фронтальная
	
	

	2.2
	Компьютерная графика 


	Знание назначения графического редактора
	§2.2
	
	files.school-collection.edu.ru/dlrstore/e46323aa-0af4-35a8-7c78-8fea41716a81/modul_2.doc
	Ознакомительный
	фронтальная
	
	

	2.3
	Создание компьютерного рисунка 


	Умение применять основные инструменты рисования ГР
	§2.3
	
	files.school-collection.edu.ru/dlrstore/e46323aa-0af4-35a8-7c78-8fea41716a81/modul_2.doc
	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	2.4
	Создание компьютерного рисунка 


	Умение применять основные инструменты рисования ГР
	§2.3
	
	files.school-collection.edu.ru/dlrstore/e46323aa-0af4-35a8-7c78-8fea41716a81/modul_2.doc
	Комбинированный
	групповая
	
	

	2.5
	Настройка инструментов  
	Понимание оптимальной последовательности действий: распознавание и применение требуемого инструмента
	§2.4
	
	files.school-collection.edu.ru/dlrstore/e46323aa-0af4-35a8-7c78-8fea41716a81/modul_2.doc
	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	2.6
	Редактирование компьютерного рисунка 


	Формирование представления об обработке графической информации, состоящей в изменении формы её представления без изменения содержания
	§2.5
	
	files.school-collection.edu.ru/dlrstore/e46323aa-0af4-35a8-7c78-8fea41716a81/modul_2.doc
	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	2.7
	Фрагмент рисунка 


	Знание возможностей ГР при работе с фрагментами
	§2.6
	
	/festival.1september.ru/articles/500952/


	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	2.8
	Фрагмент рисунка 


	Знание возможностей ГР при работе с фрагментами
	§2.6
	
	/festival.1september.ru/articles/500952/


	Комбинированный
	групповая
	
	

	2.9
	Сборка рисунка из деталей 
	Умение мысленно разбить воображаемый рисунок на составные части и продумать инструменты для его изображения
	§2.7
	
	/festival.1september.ru/articles/500952/


	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	2.10
	Как сохранить созданный рисунок 


	Знание последовательности команд для сохранения рисунка
	§2.8
	
	
	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	2.11
	Как открыть рисунок, сохраненный на диске 


	Знание последовательности команд для открытия рисунка
	§2.9
	
	
	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	2.12
	Построения с помощью клавиши Shift
	Получение навыков точного построения линий, квадратов и кругов
	§2.10
	
	
	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	2.13
	Построения с помощью клавиши Shift
	Получение навыков точного построения линий, квадратов и кругов
	§2.10
	
	
	Комбинированный
	групповая
	
	

	2.14
	Эллипс и окружность  
	Умение составлять узоры, композиции, используя окружности и эллипсы
	§2.11
	
	
	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	2.15
	Что такое пиксель 


	Освоение инструмента Масштаб
	§2.12
	
	
	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	2.16
	Что такое пиктограмма
	Применение инструмента Масштаб при рисовании картинок
	§2.13
	
	
	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	2.17
	Алгоритмы в нашей жизни 


	Умение приводить примеры алгоритмов, применяемых в учебной деятельности и в быту
	§2.14
	
	files.school-collection.edu.ru/dlrstore/0ce77daa-24fa-52d3-a54b-d19648ede13d/22_MIF2_2000_3_Potopahin.doc
	Ознакомительный
	групповая
	
	

	2.18
	Откуда произошло слово «алгоритм» 


	Формирование представления об алгоритмах как о способах решения задач из разных областей знаний
	§2.15
	
	Диск «Л.Л. Босова. Информатика 5-7 классы» Презентация «Типы алгоритмов»
	Ознакомительный
	групповая
	
	

	2.19
	Компьютерная среда и алгоритмы 


	Овладение терминологией компьютерная среда, программа
	§2.16
	
	files.school-collection.edu.ru/dlrstore/0ce77daa-24fa-52d3-a54b-d19648ede13d/22_MIF2_2000_3_Potopahin.doc
	Ознакомительный
	фронтальная
	
	

	2.20
	Какие бывают алгоритмы 


	Формирование представления об алгоритме и исполнителях
	§2.17
	
	Диск «Л.Л. Босова. Информатика 5-7 классы» Плакат «Алгоритмы и исполнители»; Презентация «Алгоритмы и исполнители»
	Ознакомительный
	фронтальная
	
	

	2.21
	Действия с фрагментом рисунка 


	Знать возможности ГР при работе с фрагментами
	§2.18
	
	/festival.1september.ru/articles/500952/


	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	2.22
	Повторяющиеся действия в алгоритмах 


	Умение выделять повторяющиеся действия в алгоритме, составлять алгоритм с повторением
	§2.19
	
	
	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	2.23
	Повторяющиеся элементы вокруг нас 


	Умение использовать команды отражения и поворота
	§2.20
	
	
	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	2.24
	Конструирование из мозаики 


	Приобретение навыков создания узоров, композиций с помощью типового набора элементов мозаики
	§2.21
	
	
	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	2.25
	Конструирование из мозаики 


	Приобретение навыков создания узоров, композиций с помощью типового набора элементов мозаики
	§2.21
	
	
	Комбинированный
	групповая
	
	

	2.26
	Меню готовых форм 


	Создание собственного «Меню мозаики» из набора элементов мозаики
	§2.22
	
	
	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	2.27
	Конструирование из кубиков 


	Создание объемных фигур, используя оттенки цвета
	§2.23
	
	
	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	2.28
	Моделирование окружающего мира 


	Овладение терминологией моделирования
	§2.24
	
	
	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	2.29
	Учебные модели 


	Овладение навыками моделирования расположения элементов
	§2.25
	
	
	Комбинированный
	фронтальная
	
	

	2.30
	Контрольная работа
	Диагностика знаний
	
	
	
	Контроль знаний
	Индивидуальная
	
	

	3
	Среда программирования ЛогоМиры
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.1-3.2
	Введение вЛогоМиры  
	
	§3.1
	
	logoworlds.chat.ru
markx.narod.ru/logo/
	
	
	
	

	3.3-3.5
	Графический редактор
	
	§3.2
	
	logoworlds.chat.ru
markx.narod.ru/logo/
	
	
	
	

	3.6-3.7
	Поле форм
	
	§3.3
	
	logoworlds.chat.ru
markx.narod.ru/logo/
	
	
	
	

	3.8-3.14
	Моделирование
	
	§3.5
	
	logoworlds.chat.ru
markx.narod.ru/logo/
	
	
	
	

	3.15-3.21
	Программирование
	
	§3.6
	
	logoworlds.chat.ru
markx.narod.ru/logo/
	
	
	
	

	3.21-3.24
	Творческая работа
	Выполнение работ на свободную тему
	
	
	
	Урок - практикум
	Индивидуальная
	
	

	3.25
	Презентация  работ
	Представление индивидуальных творческих работ
	
	
	
	Урок - вернисаж
	Индивидуальная
	
	

	4.
	Резерв 2ч
	
	
	
	
	
	
	
	


